’ Dodatek ke Skolnimu vzdélavacimu programu Z8 T. G. Masaryka, Dr. E. Bene$e 129, 342 01 Susice

Tento dodatek se soustfedi na:

a) zavedeni ucebnich osnov pro predmét informatika

b) zavedeni podpory a rozvoje digitalni kompetence Zaka do skolniho vzdélavaciho programu ve vsech vyuéovacich predmétech na obou stupnich zakladni

Skoly

c) upravu ucebnich osnov pro predméty vytvarna vychova a vychova k ob¢anstvi

d) ucebni plan od 1. 9. 2022.

‘ Ad a) Informatika pro I. a ll. stupen

Nabéh od 1. zari 2022 ve vSech rocnicich od 4. do 9. ro¢niku

rocnik 2022/2023 2023/2024 2024/2025 2025/2026 2026/2027 2027/2028
1.
2.
3.
4. zahajeni Fadné zahajen Fadné zahajeni Fadné zahajeni fadné zahajeni fadné Z";;‘g’neé"'
navaznost navaznost navaznost navaznost navaznost
na 4. na 4. na 4. na 4. na 4.
6 navaznost navaznost navaznost navaznost
’ na4.,5. na4.,5. na4.,5. na4.,5.
7 navaznost navaznost navaznost
’ na4.,5.,6. na4.,5.,6. na4.5.,6.
3 navaznost navaznost
’ na4.,5.,6.,7. na4.,5.,6.,7.
navaznost
na4.,5.,6.,7.,8.

Skola za¢ne vyucovat podle dodatku SVP s Informatikou a digitdlni kompetenci od 1. 9. 2022, a to ve viech rocnicich, na zménu je plné pfipravena. V roce
2022/2023 je pro 4. roc¢nik barva svétle zelend, tedy radné zahdjeni, a pro ostatni rocniky je barva cervend, tedy ¢asteény obsah, protozZe tito Zaci neabsolvuji

predtim nic z 1. stupné. V roce 2027/2028 je novy obsah vyucovan ve vsech rocnicich v plném rozsahu. 5. az 9. ro¢nik od Skolniho roku 2022/23 projde postupné
upravenym obsahem (Cervena barva).



Vyudovaci predmét: Informatika

Predmét informatika dava prostor vSem zakim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy. Zabyva se automatizaci,
programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v po€itaci, kodovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro
praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problému, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich,
jehoz nedilnou soucésti digitalni technologie jsou.

Hlavni diraz je kladen na rozvijeni Zdkova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou
jednotlivych typt dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskdni zkuSenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak
reprezentuje data razného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola je zaméfena na informatiku a technické sméfovani rozvoje zaki, proto jsou do vyuky zafazeny zaklady robotiky jako aplikovana oblast,

propojujici informatiku a programovani s technikou, umoziuji fesit praktické komplexni problémy, podporovat tvofivost a projektovou ¢innost a
rozvijet tak informatické mysleni.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.

V této oblasti vzdélavani vedeme zaka k:

* ovlada bézné pouzivand digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi uceni 1 pfi zapojeni do Zivota Skoly a do spolecnosti; samostatné
rozhoduje, které technologie pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit

e ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitdlni obsah, k tomu voli postupy, zpisoby a prosttedky, které
odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

e vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje riizné formaty, vyjadiuje se za pomoci digitalnich prostfedka

* vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil
vysledky své prace

* chépe vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje
rizika jejich vyuzivani

» piedchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusSevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi
spolupréci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prosttedi jedné eticky



4, Pfedmét:

Informatika

Pocet vyucovacich hodin tydné: 1

Skolni vystupy

Skolni uéivo

podle témat

Zarazeni
prifezovych
témat

Mezipifedmétové
vztahy

Poznamky

pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se
kterymi pracuje, vysvétli, k cemu slouzi
pro svou praci pouziva doporucené
aplikace, nastroje, prostiedi

edituje digitalni text, vytvori obrazek
prehraje zvuk ¢i video

ulozi svoji praci do souboru, otevie
soubor

pouziva krok zpét, zoom

tesi ukol pouzitim schranky

dodrzuje pravidla nebo pokyny pii praci s
digitalnim zafizenim

Digitalni zatizeni
Zapnuti a vypnuti zatizeni
ovladani mysi
Kresleni ¢ar a vybarvovani
Pouzivani ovladact
Ovladani aplikaci
Psani slov na klavesnici
Editace textu
Ovladani aplikaci
Psani slov na klavesnici
Editace textu
Ukladani prace do souboru
Otevirani soubort
Prehravani zvuku
Email
Internet, internetova komunikace

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach,
samostatna prace, praktické ¢innosti,
objevovani, experiment

uvede ruzné piiklady vyuziti digitalnich
technologii v zaméstnani rodicl

najde a spusti aplikaci, kterou potfebuje k
praci

propoji digitalni zatizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se
ke svému uctu a odhlasi se z n¢j

pii praci s grafikou a textem pfistupuje k
datim i na vzdalenych pocitacich a
spousti online aplikace

u vybrané fotografie uvede, jaké
informace z ni lze vy¢ist

v textu rozpoznd osobni udaje

rozpozna zvlastni chovani pocitace a
pfipadné ptivold pomoc dospélého

Vyuziti digitalnich technologii v
ruznych oborech
Ergonomie, ochrana digitalniho
zafizeni a zdravi uzivatele
Prace se soubory
Propojeni technologii, internet
Sdileni dat, cloud
Technické problémy a pristupy k
jejich feseni (hlaseni
dialogovych oken)
Uzivatelské jméno a heslo
Osobni udaje

sestavi robota podle navodu
sestavi program pro robota, programuje
0zivi robota, otestuje jeho chovani

Sestaveni programu a oziveni
robota
Ovladani svételného vystupu

Vyukové metody a formy
Prace ve skupiné, objevovani,
experiment, diskuse




najde chybu v programu a opravi ji
upravi program pro piibuznou tlohu
pomoci programu ovlada svételny vystup
a motor

pomoci programu ovlada senzor

pouziva opakovani, udalosti ke spousténi
programu

Ovladani motoru
Opakovani ptikazi
Ovladani klavesnici — udalosti
Ovladani pomoci senzoru

Zdroje

ucebnice Edukacni robotika s LEGO
WeDo pro 1. stupen zakladni skoly,
ipady

Trida: 5. Predmét: Informatika Pocet vyucovacich hodin tydné: 1
Ekolni vystupy Skolni ucivo Zarazeni Mezipredmétové Poznamky
podle témat prufezovych témat vztahy
e pracuje s texty, obrazky a tabulkami v Data, druhy dat Vyukové metody a formy
ucebnich materialech Dopliiovani tabulky a o ' '
e doplni posloupnost prvkii datovych fad Prakticke cinnosti, experiment,
e ifruje a desifruje Kritéria kontroly dat samostatna prace, prace ve dvojici,
e umisti data spravné do tabulky Razeni dat v tabulce diskuse
e diskutuje Vizualizace dat v grafu e
e doplni prvky v tabulce Email Ucebnice:
o v posl(’)upnostlr Op’flkUJIClCh se prvka nahradi Internet, internetova Zaklady informatiky, pracovnf listy
chybny za spravny komunikace
Textové dokumenty Prace s daty
e v blokov¢ orientovaném programovacim Kresleni ¢ar Vyukové metody a formy
jazyce sestavi program chovani ozobota Pevny pocet opakovani o o .
e programuje pomoci kresby Ladéni, hledani chyb Prakticke Cinnosti, prace ve skupin€,
e pracuje v programu ozoBlockly Vlastni bloky a jejich diskuze
e  vytvafi, pouziva a kombinuje vlastni bloky vytvateni
e  pfecte zapis programu a vysvétli jeho Cteni programi
jednotlive krok'y ' Programovaci projekt Zdroje
e rozhodne, jestli a jak 1ze zapsany program
nebo postup zjednodusit OzoBlockly
e cilen¢ vyuziva ndhodu pfi volbé vstupnich
hodnot piikazt
Trida: 6. Predmét: Informatika Pocet vyucovacich hodin tydné: 1

roboticka stavebnice LeGO WeDo 2.0




Skolni vystupy

Skolni uéivo

podle témat

Zarazeni
prifezovych
témat

Mezipredmétové
vztahy

Poznamky

e rozpoznd zakdédované informace kolem sebe Pfenos informaci, standardizované

e zakdduje a dekoduje znaky pomoci znakové sady kody

e  zaSifruje a deSifruje text pomoci nékolika Sifer Znakové sady

e zakoduje v obrazku barvy vice zplsoby Pfenos dat, symetricka Sifra

e zakoduje obrazek pomoci zakladni geometrickych | Identifikace barev, barevny model
tvartl Vektorova grafika

e zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci Zjednoduseni zapisu, kontrolni
kontrolniho souctu ovéii tplnost zapisu soucet

e ke kddovani vyuziva i binarni Cisla Bindrni kéd, logické A a NEBO

e najde a opravi chyby u riiznych interpretaci tychz Data v grafu a tabulce
dat (tabulka versus graf) Evidence dat, nazvy a hodnoty v

e odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce tabulce

e popise pravidla usporadani v existujici tabulce Kontrola hodnot v tabulce

e doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy Filtrovani, fazeni a tfidéni dat

e navrhne tabulku pro zaznam dat Porovnani dat v tabulce a grafu
propoji data z vice tabulek ¢i grafl Regeni problémd s daty

e popiSe pomoci modelu alespoii jeden informacni Skolni informaéni systém, uZivatelé,
systém, s nimz ve Skole aktivn€ pracuji ¢innosti, prava, databazové relace
pojmenuje role uZivatel(l a vymezi jejich ¢innosti
a s tim souvisejici prava

e v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce Vytvofeni programu
sestavi program, dba na jeho ¢itelnost Opakovani
a piehlednost Podprogramy

e  po precteni programu vysvétli, co vykona

e  0veii spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby

e  pouziva cyklus s pevnym poétem opakovani,
rozezna, zda ma byt ptikaz uvnitt nebo vné
opakovani,

e  vytvafi vlastni bloky a pouziva je v dalSich
programech

e  diskutuje rizné programy pro feseni problému

e vybere z vice moznosti vhodny program pro
feSeny problém a svij vybér zddvodni

Trida: 7. Predmét: Informatika Pocet vyucovacich hodin tydné: 1




Skolni vystupy

Skolni uéivo

podle témat

Zarazeni
prufezovych
témat

Mezipredmétové
vztahy

Poznamky

v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce
sestavi prehledny program k vyfeseni problému
po pfecteni programu vysvétli, co vykona

OVeri spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby

pouziva podminky pro ukonéeni opakovani,
rozezna, kdy je podminka splnéna

spousti program mys$i, kldvesnici, interakci postav
vytvaii vlastni bloky a pouziva je v dalsich
programech

diskutuje riizné programy pro feseni problému
vybere z vice moznosti vhodny program pro
feSeny problém a sviij vybér zdivodni

hotovy program upravi pro feSeni pfibuzného
problému

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi

vysvétli znamé modely jevi, situaci, ¢innosti

v mapé a dalSich schématech najde odpoveéd’ na
otazku

pomoci ohodnocenych grafii fesi problémy
pomoci orientovanych grafu fesi problémy
vytvori model, ve kterém zndzorni vice
soubéznych ¢innosti

Standardizovand schémata a modely
Ohodnocené grafy, minimalni cesta
grafu, kostra grafu
Orientované grafy, automaty
Modely, paralelni ¢innost

v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce
sestavi pfehledny program k vyfeseni problému
po precteni programu vysvétli, co vykona

oVeri spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby

pouziva podminky pro vétveni programu,
rozezna, kdy je podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav
pouziva soutadnice pro programovani postav
pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich
vytvoii proménnou, zméni jeji hodnotu, precte a
pouZije jeji hodnotu

diskutuje riizné programy pro feseni problému
hotovy program upravi pro feseni ptibuzného
problému

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry
Proménné




. Skolni utivo Zoa:razen'l Mezipfedmétové ,
Skolni vystupy prarezovych Poznamky
podle témat témat vztahy
e nainstaluje a odinstaluje aplikaci Datové a programové soubory
o ulozi textové, grafické, zvukové a multimedialni a jejich asociace v operaénim
soubory systému
e vybere vhodny format pro ulozeni dat Sprava soubort, stqutura slozek
e  vytvoii jednoduchy model domaci sit€; popise, Instalace aplikaci
ktera zafizeni jsou pfipojena do $kolni sité Domaci a Skolni pocitacova sit’
e porovna riizné metody zabezpedeni uétl Fungovini a sluzby internetu
e spravuje sdileni souborti Princip e—vmalrluw
, . . oo . Metody zabezpeceni piistupu
e pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy K datim
e zkontroluje, zda jsou €asti pocitace spravné . . o (o
. , N Y Role a jejich ptistupova prava
propojeny, nastaveni systému ci aplikace, ukonci (vidét obsah, &ist obsah, ménit
program bez odezvy obsah, ménit prava)
Postup pfi feSeni problému
s digitalnim zarizenim
Trida: 8. Predmét: Informatika Pocet vyucovacich hodin tydné: 1
L Skolni utivo Zoavrazenlu Mezipfedmétové ,
Skolni vystupy prarezovych Poznamky
podle témat témat vztahy
e podle navodu nebo vlastni tvofivosti sestavi Sestaveni a oziveni robota
robota Sestaveni programu s opakovanim,
e upravi konstrukci robota tak, aby plnil s rozhodovanim
modifikovany ukol Pouzivani vystupnich zafizeni robota
e vytvoii program pro robota a otestuje jeho (motory, displej, zvuk)
funkénost Pouzivani senzoru (tlacitka,
e piecte program pro robota a najde v ném piipadné vzdalenost, svétlo/barva)
chyby Cteni programu
e ovlada vystupni zafizeni a senzory robota Projekt M{j robot
e vyfesi problém tim, Ze sestavi a naprogramuje
robota
e  pii tvorbé vzorct rozlisuje absolutni a relativni Relativni a absolutni adresy bunék
adresu bunky Pouziti vzorct u riznych typt dat
e pouziva k vypoétum funkce pracujici s ¢iselnymi Funkce s ¢iselnymi vstupy




. Skolni utivo Zoa:razen'l Mezipfedmétové ,
Skolni vystupy prarezovych Poznamky
podle témat témat vztahy
a textovymi vstupy (primeér, maximum, poradi, Funkce s textovymi vstupy
zleva, délka, pocet, kdyz) Vkladani zaznamu do databazové
e {esi problémy vypoctem s daty tabulky
e pfipiSe do tabulky dat novy zdznam Razeni dat v tabulce
e serfadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost, Filtrovani dat v tabulce
abecedn¢) Zpracovani vystupl z velkych
e pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi soubort dat
kritérium pro vyfeseni ulohy
ovéfi hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim
nebo vizualizaci velkého mnozstvi dat
Trida: 9. Predmét: Informatika Pocet vyucovacich hodin tydné: 1
L Skolni utivo Zoavrazenll Mezipfedmétové ,
Skolni vystupy prarezovych Poznamky
podle témat témat vztahy
e fesi problémy sestavenim algoritmu Programovaci projekt a plan jeho
e v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce realizace
sestavi pfehledny program k vyfeseni problému Popsani problému
®  po precteni programu vysvétli, co vykona Testovani, odladéni, odstranéni chyb
®  OvVeri spravnost programu, najde a opravi v ném Pohyb v soufadnicich
chyby Ovladani mysi, posilani zprav
e diskutuje rizné programy pro feSeni problému Vytvéteni proménné, seznamu,
e vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny hodnoty prvkd seznamu
problém a sviij vybér zdivodni Nastroje zvuku, Gpravy seznamu
e {esi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci Import a editace kostymti, podminky
vlastnich blok Navrh postupu, klonovani.
e hotovy program upravi pro feSeni piibuzného Animace kostymi postav, udalosti
problému Analyza a navrh hry, stifidani pozadi,
e  zvazuje piistupnost vytvoireného programu riznym proménné

skupinam uzivatelti a dopady na né

Vyrazy s proménnou
Tvorba hry s ovladanim, vice
seznamu




Skolni vystupy

Skolni uéivo

podle témat

Zarazeni
prufezovych
témat

Mezipredmétové
vztahy

Poznamky

Tvorba hry, pfikazy hudby,
promeénné a seznamy

pojmenuje ¢asti pocitace a popise, jak spolu souvisi
vysvétli rozdil mezi programovym a technickym
vybavenim

diskutuje o funkcich operac¢niho systému a popise
stejné a odlisné prvky nekterych z nich

na prikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese dat
popise, jak funguji vybrané technologie z okoli,
které povazuje za inovativni

na schematickém modelu popiSe princip zasilani dat
po pocitacové siti

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nekteré sluzby
internetu

diskutuje o cilech a metodach hackerti

vytvofi myslenkovou mapu prvkl zabezpeceni
pocitace a dat

diskutuje, ¢im v8im vytvari svou digitalni stopu

Hardware a software

Slozeni soucasného pocitace a
principy fungovani jeho soucasti
Operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

Komprese a formaty souborti
Fungovani novych technologii kolem
meé (napf. smart technologie, virtualni
realita, internet véci, uméla
inteligence)

Sité

Typy, sluzby a vyznam po¢. siti
Fungovani sité: klient, server, switch,
paketovy prenos dat, IP adresa
Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

Web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server, prohlizec,
odkaz/URL

Princip cloudové aplikace (napf-.
e-mail, e-shop, streamovani)
Bezpecnost

Bezpecnostni rizika: utoky (cile

a metody uto¢nikl), nebezpecné
aplikace a systémy

Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat

Digitalni identita

Digitalni stopa: sledovani polohy
zatizeni, zaznamy o piihlasovani a
pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uzivateli

v souboru (metadata); sdileni a
trvalost (nesmazatelnost) dat
Fungovani a algoritmy socialnich siti,
vyhledavéni a cookies




‘ Ad b) Digitalni kompetence Zzakd pro I. a Il.stupen

Cesky jazyk

DigitaIni kompetence napliiujeme tim, Ze:

Chemie

vedeme Zaky k tomu, aby ovladali aplikace a sluzby, textové a prezentacni editory, spole¢né se zaklady typografie a s vhodnymi navyky
prezentovani

motivujeme Zaky k vyhledavani a posuzovani informaci

podporujeme Zaky ve sdileni materialQ

vytvarime prostredi k tomu, aby Zaci vytvareli a uméli vyuzivat digitalni obsah

motivujeme zaky k usnadnéni a zefektivnéni prace pomoci digitdlnich technologii

informujeme Zaky o prinosech a rizikach technologii, o pravnich normach v digitalnim prostredi

podporujeme zaky ve znalosti bezpecné komunikace na internetu.

Digitalni kompetence napliiujeme tim, Ze:

vedeme Zaky k volbé vhodnych digitalnich technologii pfi sbéru dat o zkoumanych vlastnostech latek a chemickych jevech a informaci v
elektronickych zdrojich, klademe dlraz na srovnavani vyhod a moznosti vyuZiti jednotlivych technologii

podporujeme rozvoj dovednosti Zakll porovnat ziskané informace s dal$imi zdroji a kriticky vyhodnocovat relevantni digitalni data, bezpecné a
prehledné uchovavat ziskana data a informace ve vytvorenych archivech a tfidit je tak, aby je v budoucnu dokazali pfi dalSim uéeni vyuZzit
vedeme Zaky k volbé a ucelnému vyuzivani vhodnych digitalnich technologii pfi planovani, sestavovani a provadéni chemického experimentu
ucime Zaky sdélovat a sdilet s ostatnimi Zaky prostrednictvim rtznych digitalnich technologii priibéh a vysledky vlastni ¢i pozorované experimentalni
¢innosti a volit vhodné komunikacni prostredky

nabizime zak(m mozZnost volby vhodnych program( a aplikaci pfi feSeni zadaného problému

vedeme Zaky k feseni problém{ pomoci vizualizaci a animaci chemickych proces( a jev(

klademe dliraz na dodrzovani zakladnich pravidel bezpecnosti prace a ochrany zdravi pfi pouzivani digitalnich technologii pti experimentalni
¢innosti.

Vytvarna vychova
Digitalni kompetence napliiujeme tim, Ze:

vedeme zaky k vyuzivani vyukovych aplikaci pfimérfenych véku
podporujeme Zaky v ukladani informaci, soubor( a odkaz(i k opétovnému poutZiti, stejné tak v jejich sdileni



e motivujeme zaky k hledani ptikladt, informaci a zdrojl inspirace

e motivujeme zaky k vyhledavani dél a informaci o vyvoji vytvarného uméni, o vlivu uméni na Zivot ve spolecnosti, o Zivoté a dile Ceskych i svétovych
vytvarnych umélc(, ¢i podklady pro vlastni tvorbu

e podporujeme Zaky v praci s textovymi a prezentacnimi editory, vyslednou praci pak prezentuji a obhajuji

e ucime Zaky k vyuZivani technologii pro online prohliZeni galerii a architektonickych dél

e vedeme Zaky ke kombinovani rGznych digitalnich zafizeni za ucelem efektivnéjsiho plnéni zadanych ukoll, k samostatnému rozhodovani, které
technologie pro jakou ¢innost Ci feseny problém pouzit.”

Hudebni vychova
Digitalni kompetence napliiujeme tim, Ze:

e umozZnujeme Zakam aktivné a smysluplné vyuzivat elektronické hudebni ndastroje, digitalni aplikace i dostupné programy jako ndstroje pro reprodukéni,
produkéni i vlastni tvarci pociny

e davame prileZitost Zakiim zaznamendvat, snimat a prenaset i prezentovat hudbu a hudebni zvukové projekty prostrednictvim digitalnich technologii,
pfipadné uplatnit digitalni technologie jako ndastroj sebeprezentace v rdmci vlastnich audiovizualnich projektd

e podporujeme Zaky v moZnosti vyhledavat a sdilet inspiracni zdroje uméleckych dél i béZné produkce s respektem k autorstvi a autorskym pravim.

Vychova k obcanstvi
Digitalni kompetence napliiujeme tim, Ze:

o vedeme Zaka k ovladani textovych a prezentacnich editord, ke spravnym navyklm prezentovani i tvorby prezentace a textového dokumentu.
Podporujeme Zaky ve vyuzivani vhodného obrazového materidlu pro jejich praci, v pochopeni typografie a také ve spravném vybéru informaci a uvadéni
jejich zdrojl

e vytvafime prostredi, kde Zaci vyhledavaji a posuzuji informace, na zakladé vyhledavani definuji pojmy a umi ¢erpat informace z vice zdroji najednou a
kriticky hodnotit jejich relevanci

e motivujeme zaky k tomu, aby uméli vhodné ukladat a hlavné sdilet informace s ostatnimi Zaky a vyucujicim pomoci digitalnich technologii

e ucime Z3aky tvofit digitdlni materidl a vyuZivat aplikace.

Déjepis
Digitalni kompetence napliiujeme tim, zZe:

e motivujeme Zaky k vyuZivani vyukovych program( a webovych aplikaci pro osvojovani a procvic¢eni znalosti

e vytvarime prostredi, kde Zaci poznavaji a vyuzivaji internetové portaly, kde ziskavaji fakta a informace

e podporujeme Zaky v tvorbé digitalnich materiala



e vedeme Zaky ke sdileni ziskanych informaci, soubor( a odkaz{
e vedeme Zadka k ovladani textovych, prezentacnich a dalsich editord.

Némecky jazyk
DigitaIni kompetence napliiujeme tim, Ze:

v

e vedeme Zaky ke znalosti a vyuZivani internetovych portalQ, stranek a odkaz(, programu a aplikaci pro vyuku némeckého jazyka
e podporujeme Zaky v praci s cizojazyénymi slovniky v internetové podobé

e motivujeme Zaky ve sdileni soubor(, odkaz( a informaci

e motivujeme Zaky k vytvareni ucebnich materiadl pomoci aplikaci a program

e podporujeme Zaky ve vyhledavani ukazek z cizojazycnych filma, pisnicek, basni,...

Anglicky jazyk
Digitalni kompetence napliiujeme tim, Ze:

e motivujeme Zaky k pouzivani vhodnych aplikaci k hledani vyznamu slov, spravné vyslovnosti, nepravidelnych tvard minulych ¢asd, k procvi¢ovani slovni
zasoby

e ucime Zaky vytvaret a upravovat pomoci raznych aplikaci vlastni digitalni obsah v riznych formatech

e pozadujeme, aby Zaci pro ziskavani informaci o anglicky mluvicich zemi vyhledavali potfebné informace z doporucenych zdrojd

e podporujeme zaky ve sdileni dat, informaci a obsahu se svymi vrstevniky — prace na projektech, prezentacich, skupinové praci

e motivujeme Zaky k vytvareni si vhodného prostredi pro ukladani materiald.

Fyzika
Digita

ni kompetence napliujeme tim, Ze:

e vedeme Zaky k vyuzivani aplikaci, program ¢i webd, napf. k prevodiim fyzikalnich velic¢in
e podporujeme Zaka ve hledani a posuzovani informaci o Zivoté a dile vyznamnych fyzik( i o zastaralych fyzikalnich velic¢inach.

Prirodopis
Digitalni kompetence napliiujeme tim, zZe:

e vedeme Zaky k vypracovani vyukovych materialG v aplikacich, Sablonach a programech
e podporujeme Zaky ve vyuZivani technologii a vSech jejich mozZnosti véetné fotografovani a v editorech pro upravu fotografii, obrazkl a videi



e podporujeme Zaky ve sdileni a odevzdavani praci v online prostredi
e ucime Zaky tvoreni prezentaci pro projekty, véetné zakladl citovani pouzitych zdroji
e podporujeme zaky v praci s online mapami, napf. u aktivit vztahujicich se k ortofotografii.

Matematika
Digitalni kompetence napliiujeme tim, zZe:

e vedeme zaky k vyuZivani technologii a k tomu, aby umél vyhodnotit, jak lidem tyto technologie usnadfuji Zivot a zaroven jak tyto technologie mohou byt
pro ¢lovéka nebezpecné

e vytvaiime prostredi proto, aby Zaci béhem uceni dokazali kombinovat rizné technologie tak, aby jeho vzdélavani bylo co nejefektivné;jsi

e motivujeme Zaky k tomu, aby bézné technické problémy sam vyresili nebo si nasli pomoci technologii navod na jejich vyfeseni

e vedeme Zaky, aby vytvareli, upravovali a uméli rozsifovat digitalni obsah v rGznych formatech, které vhodné kombinuje

e pripravujeme pro Zaky prostredi, ve kterém se uci upravovat a pozménovat obsah, ktery vytvofil nékdo jiny, s cilem pfizpUsobit ho novym ucellim

e ucime Zaky ukladat informace tak, aby je mohli efektivné tfidit a vyhledavat a aby je mohl v pfipadé potfeby najit a pouzit i nékdo jiny

e podporujeme zaky v tom, aby dokazali vyuZzivat digitalni technologie pro tymovou praci s vice ucastniky najednou a pfi tom vybral nejvhodnéjsi
technologie.

Pracovni ¢innosti
Digitalni kompetence napliiujeme tim, Ze:

e vedeme Z3dky, aby vytvareli, upravovali a uméli rozsifovat digitalni obsah v riznych formatech, které vhodné kombinuje

e pfipravujeme pro zaky prostredi, ve kterém se uci upravovat a pozménovat obsah, ktery vytvofil nékdo jiny, s cilem pfizpUsobit ho novym ucellim

e ucime zaky ukladat informace tak, aby je mohli efektivné tfidit a vyhledavat a aby je mohl v pfipadé potfeby najit a pouzit i nékdo jiny

e podporujeme Zaky v tom, aby dokazali vyuZivat digitalni technologie pro tymovou praci s vice ucastniky najednou a pfi tom vybral nejvhodnéjsi
technologie

e vedeme zaky k vyuZivani technologie pro Upravu material(i a vyrobu novych vyrobkd.

Télesna vychova
Digitalni kompetence napliiujeme tim, zZe:

e vedeme Zaky k vyuZivani zafizeni a aplikaci (chytrych mobilnich telefond, tabletl nebo nositelné elektroniky — chytrych naramk( a hodinek), které
umoznuji sledovat a zaznamenavat priabéh ¢innosti, analyzovat pohybovou ¢innost a hodnotit pohybové dovednosti
e podporujeme Zaky ve tvorbé tréninkovych programid pomoci digitalnich technologii



vytvarime prostredi vhodné k vyuzivani aplikaci a videozaznam( pro provadéni posilovacich, protahovaci a vyrovnavaci cvik(
motivujeme Zaky k vyuZivani digitdlnich technologii pfi aktivitach v ptirodé - k rozvoji orientacnich dovednosti (prace s mapou)

ucime Zaky vyuzivat technologie (tvorba videozdaznam) pro analyzu pohybové ¢innosti a hodnoceni pohybovych dovednosti s cilem zlepsit techniku
pohybu.

Ad c) Uprava SVP pifedmétu Vytvarna vychova a Vychova k ob&anstvi

Vytvarna vychova 6. rocnik

Vzhledem k redukovanému poctu hodin vytvarné vychovy v 6. ro¢niku zakladni skoly bude nasledujici u¢ivo rozdéleno do ro¢nikli sedmého a osmého.
Pujde o:

vyuZziti akvarelovych barev pfi vytvarném vnimani a analyze tvard, prostoru a jeho usporadani tak, aby Zak mohl zakladni dovednosti uplatriovat pfi

vlastni tvorbé, aby dokazal zrealizovat vlastni tvlrci zamér a pti tvorbé vychazet ze zrakovych a hmatovych viema. Aby dokazal vysledek své tvorby
prezentovat a zhodnotit

modelovani (funkcni a esteticka stranka) — aby Zak rozliSoval a porovnaval tvary a ziskané zkuSenosti uplatfiioval podle svych schopnosti pfi vlastni
tvorbé.

Vychova k obcanstvi

Vzhledem k vice pfesundim uéiva a zméné ¢asové dotace pfedmétu v rdmci jednotlivych roénikd, pistoupili jsme rovnou k Gpravé celého SVP tohoto predmétu.

Trida: 8. Predmét: Vychova k ob¢anstvi Pocet vyucovacich hodin tydné: 1



Skolni vystupy

Skolni ucivo
podle témat

Zarazeni
prarezovych témat

Mezipfedmétové
vztahy

Poznamky

vymezi rodinné role

uvédomi si vliv rodiny na utvareni zebfricku
hodnot

uplatriuje vhodné zplsoby chovani a
komunikace v rliznych Zivotnich situacich,
pfipadné neshody ¢i konflikty s druhymi
lidmi fesi nenasilnym zplsobem

rozpoznava netolerantni, rasistické,
xenofobni a extrémistické projevy v
chovani lidi

zdUvodni nepfijatelnost vandalského
chovani a aktivné proti nému vystupuje
rozliSuje projevy vlastenectvi od projevi
nacionalismu

objasni Ucel dllezitych symboll naseho
statu a zpUsoby jejich pouzivani

CLOVEK VE SPOLECNOSTI
Rodina a rodinné vztahy

Nase $kola
Zivot ve gkole,
komunikace, konflikty
v mezilidskych vztazich

Nase obec, region, kraj

Nase vlast
Statni svatky a symboly

OSV — obecné
modely reseni
problémi
- zvladnuti
rozhodovacich
situaci

VDO — obc¢anska
spolecnost a stat

OSV - socialni rozvoj,
mezilidské vztahy,
komunikace.

MKV — lidské vztahy,
princip socialniho smiru
a solidarity

Z — zajimava mista
nasi vlasti

D — statni svatky

objasni, jak miZe realisti¢téjsi poznani a
hodnoceni vlastni osobnosti a potencialu
pozitivné ovlivnit jeho rozhodovani, vztahy
s druhymi lidmi i kvalitu Zivota

rozpozndava projevy zapornych
charakterovych vlastnosti u sebe a
druhych lidi

posoudi vliv osobnich vlastnosti na
dosahovani individudlnich i spolec¢nych cild
popise, jak Ize usmérnovat a kultivovat
charakterové a volni vlastnosti, rozvijet
osobni prednosti, pfekonavat osobni
nedostatky a péstovat zdravou
sebed(véru

CLOVEK JAKO JEDINEC.
Podobnosti a odlisnosti lidi.
Sebepoznavani
Typologie osobnosti
Osobni vlastnosti
Charakter

Psychické procesy a stavy:

Vnimani, pamét, zapominani, city

Clovék v socialnich vztazich:

Typy jednani, chovani v konfliktu.

OSV —rozvoj
schopnosti
a poznavani;
kooperace
sebepoznani,
seberegulace
a sebeorganizace;
mezilidské vztahy;
psychohygiena.
MV — lidské vztahy
OSV — mezilidské
vztahy; feSeni
problém( a
rozhodovaci
schopnost; poznavani
lidi.

VDO - obcanska
spolecnost a skola;
obcan, obcanska
spolecnost a stat.

PF —anatomie ¢lovéka

VV —tvorba projektu




Skolni vystupy

Skolni ucivo
podle témat

Zarazeni
prarezovych témat

Mezipfedmétové
vztahy

Poznamky

vymezi rodinné role

uvédomi si vliv rodiny na utvareni zebricku
hodnot

uplatriuje vhodné zplsoby chovani a
komunikace v rliznych Zivotnich situacich,
pfipadné neshody ¢i konflikty s druhymi
lidmi fesi nendsilnym zplsobem

rozpoznava netolerantni, rasistické,
xenofobni a extrémistické projevy v
chovani lidi

zdUvodni nepfijatelnost vandalského
chovani a aktivné proti nému vystupuje
rozliSuje projevy vlastenectvi od projevi
nacionalismu

objasni Ucel dllezitych symboll naseho
statu a zpUsoby jejich pouzivani

CLOVEK VE SPOLECNOSTI
Rodina a rodinné vztahy

Nase $kola
Zivot ve gkole,
komunikace, konflikty
v mezilidskych vztazich

Nase obec, region, kraj

Nase vlast
Statni svatky a symboly

OSV — obecné
modely reseni
problémi
- zvladnuti
rozhodovacich
situaci

VDO — obc¢anska
spolecnost a stat

OSV - socialni rozvoj,
mezilidské vztahy,
komunikace.

MKV — lidské vztahy,
princip socidlniho smiru
a solidarity

Z — zajimava mista
nasi vlasti

D — statni svatky

rozliSuje a porovnava rlzné formy
vlastnictvi, véetné dusevniho vlastnictvi a
zpUsoby jejich ochrany, uvede pfiklady
sestavi jednoduchy rozpocet domacnosti,
uvede hlavni pfijmy a vydaje, rozlisi
pravidelné a jednordzové pfijmy a vydaje

CLOVEK, STAT A HOSPODARSTVI
Majetek, vlastnictvi.
Hospodareni s penézi
a s majetkem, rozpocet
domacnosti

OSV — ucit
dovednostem
seberegulaci,

socialnim
dovednostem,

utvaret postoje a
hodnotové orientace
optimalni pro
zvladnuti kazdodenni
existence v béznych a
stresovych formach

M — rozpocet.
OSV - osobnostni a
socialni rozvoj — reseni
problém{

a rozhodovaci
dovednost,
seberegulace a
sebeorganizace

rozliSuje nejcastéjsi typy a formy statu a na
pfikladech porovna jejich znaky

objasni vyhody demokratického zpUsobu
fizeni statu pro kazdodenni Zivot obcan(
rozliSuje a porovnava ukoly jednotlivych
slozek statni moci CR i jejich orgénti a
instituci

uvede priklady instituci a organ, které se
podileji na spravé obci, krajl a statu

CLOVEK, STAT A PRAVO
Pravni zaklady statu- znaky statu,
typy a formy statu
Principy demokracie — znaky
demokratického zptsobu
rozhodovdni a fizeni statu

Pravni stat
Ustava CR

VGS — Evropa a svét
Jsme Evropané
MKV — kulturni

diference

D, Z - svétova
nabozenstvi




Skolni vystupy

Skolni ucivo
podle témat

Zarazeni
prarezovych témat

Mezipfedmétové
vztahy

Poznamky

vymezi rodinné role

uvédomi si vliv rodiny na utvareni zebricku
hodnot

uplatriuje vhodné zplsoby chovani a
komunikace v rliznych Zivotnich situacich,
pfipadné neshody ¢i konflikty s druhymi
lidmi fesi nendsilnym zplsobem

rozpoznava netolerantni, rasistické,
xenofobni a extrémistické projevy v
chovani lidi

zdUvodni nepfijatelnost vandalského
chovani a aktivné proti nému vystupuje
rozliSuje projevy vlastenectvi od projevi
nacionalismu

objasni Ucel dllezitych symboll naseho
statu a zpUsoby jejich pouzivani

CLOVEK VE SPOLECNOSTI
Rodina a rodinné vztahy

Nase $kola
Zivot ve gkole,
komunikace, konflikty
v mezilidskych vztazich

Nase obec, region, kraj

Nase vlast
Statni svatky a symboly

OSV —obecné
modely reseni
problémi

- zvladnuti

rozhodovacich
situaci

VDO — obc¢anska
spolecnost a stat

OSV - socialni rozvoj,
mezilidské vztahy,
komunikace.

MKV — lidské vztahy,
princip socidlniho smiru
a solidarity

Z — zajimava mista
nasi vlasti

D — statni svatky

pfimérené uplatnuje sva prava vcetné prav
spotiebitele

respektuje prava a opravnéné zajmy
druhych lidi

posoudi vyznam ochrany lidskych prav a
svobod, vyjmenuje zakladni prava a
svobod

rozumi povinnostem obcana pfi zajistovani
obrany statu

uci se rozpoznavat netolerantni, rasistické,
xenofobni a extrémistické projevy lidské
nesnasenlivosti,

seznami se s ¢innosti a slozkami
integrovaného zachranného systému
rozpozna cvicny a vystrazny signal
oznamujici mimorfadnou udalost

vi, co délat v pfipadé pozaru dokaze podle
svych moZnosti poskytnout prvni pomoc a
privolat odbornou pomoc zna dulezita
telefonni ¢isla

-slozky statni moci

LIDSKA PRAVA - zakladni lidska

prava
- Uprava lidskych prav
v dokumentech
- ochrana lidskych prav

OCHRANA CLOVEKA ZA

MIMORADNYCH UDALOSTI.

1ZS
Vystrazné signaly
Zasady prvni pomoci.
Co délat v pfipadé pozaru.




Trida:

9. Predmeét:

Vychova k ob&anstvi

Pocet vyucovacich hodin tydné:1

Skolni vystupy

Skolni ucivo
podle témat

Zatazeni
prarezovych témat

Mezipfedmétové
vztahy

Poznamky

popise vliv za¢lenéni CR do EU na
kazdodenni Zivot obcanl

uvede priklady prav ob¢and CR a v rdmci
EU a ptiklady mozZnych zpUsob jejich
uplatfiiovani

popise vyhody spoluprace mezi staty
uvede nékteré mezinarodni organizace
a spolegenstvi, k nim? ma vztah CR
posoudi jejich vyznam ve svétovém déni
popise vyhody spoluprace mezi staty,
véetné zajiStovani obrany statu a Ucasti
v zahrani¢nich misich

uvede priklady nékterych projevi
globalizace a porovna jejich klady a zapory
uvede nékteré globalni problémy
soucasnosti a vyjadfi na né sv(j nazor
chape jejich priciny a mozné dasledky
pro Zivot lidstva

objasni souvislosti globalnich a lokalnich
problém, uvede ptiklady moznych
projevl a zpUsobu reseni globalnich
problém na lokalni Grovni — v obci,
regionu

uvede priklady mezinarodniho terorismu a
zaujme vlastni postoj ke zplsoblm jeho
potirani

objasni roli ozbrojenych sil CR pfi
zajistovani obrany statu a pfi feseni krizi
nevojenského charakteru

MEZINARODNI VZTAHY, GLOBALNI
SVET.

Evropska integrace — podstata,
vyznam, vyhody, EU a CR.
Mezinarodni spoluprace- jeji
vyhody, vyznamné mezinarodni
organizace

Mezindarodni spoluprace.

Vyznamné globalni problémy
a jejich reseni.

Terorismus.

OSV —rozvoj
schopnosti poznavani
Poznavani lidi
Mezilidské vztahy
Regeni problém( a
rozhodovaci
dovednosti
Hodnoty a postoje
VGS - Evropa a svét
MV - tvorba
medidlniho sdéleni
Prace v realizac¢nim
tymu

D — historie EU; historie
mezinarodnich
organizaci.
Z—mezindrodni
organizace.
HV — hymna EU.
VV, PC —vlajky a
symboly organizaci.
Z, D, Pf — globalni
problémy.
VMEGS —Jsme
Evropané; globalni a
lokalni problémy
v rliznych oblastech
Zivota.

EV — souvislost mezi
lokdInimi a globalnimi
problémy a vlastni
odpovédnosti ve
vztazich k prostredi.

VAZME SI ZIVOTA
V DEMOKRATICKE
SPOLECNOSTI

POZNAVAME EVROPSKOU

UNII

rozliSuje a porovna ukoly jednotlivych
slozek moci v CR, jejich organa a instituci,
uvede zakladni prvky fungovani
demokratické spolecnosti, chape
statopravni usporadani Ceské republiky,
zakonodarnych orgdnu a instituci statni
spravy,

CLOVEK, STAT A PRAVO
Volebni pravo, komunalni
a parlamentni volby

VDO — obcanska
spolecnost a skola,
obcanska spolecnost
a stat

VV — osobnosti na
nasich bankovkach;
tvorba projektu.

VAZME S| ZIVOTA
V DEMOKRATICKE
SPOLECNOSTI




Skolni vystupy

Skolni ucivo
podle témat

Zarazeni
prarezovych témat

Mezipfedmétové
vztahy

Poznamky

uvede priklady instituci a organ(, které se
podileji na spravé obci, krajl a statu
objasni vyhody demokratického fizeni
statu pro Zivot obcanl

vyloZi smysl voleb do zastupitelstev a
uvede priklady, jak mohou vysledky voleb
ovlivnit kazdodenni Zivot obc¢ant

rozliSuje a porovnava ukoly organu pravni
ochrany obcanl, uvede pfiklady jejich
¢innosti a spoluprace pfi postihovani
trestnych ¢ind

rozpozna protipravni jednani

rozliSuje prestupek a trestny ¢in, uvede
jejich priklady,

diskutuje o pfi¢inach a disledcich
korup¢niho jednani

dodrzuje pravni ustanoveni, ktera se na
néj vztahuji a uvédomuije si rizika jejich
objasni vyznam pravni Upravy dilezitych
vztahUG-vlastnictvi, pracovni pomér a
manzelstvi

provadi jednoduché pravni ukony a chape
jejich dlsledky, uvede priklady nékterych
smluv upravujicich obanskopravni vztahy
—osobni preprava, koupé, oprava,
prondjem véc

Pravni fad CR:
- vyznam a funkce, orgdny pravni
ochrany
- soudy a jejich uloha
- protipravni jednani-prestupky a
trestné ¢iny — véetné korupce

pravni Gprava duleZitych vztahd,
smlouvy

Formy fizeni statu
obcany a zpUsob
rozhodovani

Principy demokracie
jako forma vlady a
zpUsobu rozhodovani

D-historie prava, statni
usporadani

vysvétli princip vyrovnaného,
schodkového a prebytkového rozpoctu
domacnosti, vyhyba se rizikim pfi
hospodareni s penézi

na prikladech ukaze vhodné uziti rliznych
nastrojl hotovostniho a bezhotovostniho
placeni

uvede priklady debetni a kreditni platebni
karty a vysvétli jejich omezeni,

vysvétli, jakou funkci pIni banky a jaké
sluzby ob¢anlm nabizeji

CLOVEK, STAT A HOSPODARSTVI.
Hospodareni-rozpocet domacnosti
investice, Uvéry, splatkovy prode;j,
leasing
Penize:
-penézni Ustavy
- formy placeni

Banky a jejich sluzby- troceni,
pojisténi, finanéni produkty

EV — lidské aktivity
MV -tvorba
medidlniho sdéleni
Prace v realizacnim
tymu

M-Uroceni




Skolni vystupy

Skolni ucivo
podle témat

Zarazeni
prarezovych témat

Mezipfedmétové
vztahy

Poznamky

vysvétli vyznam uroku placeného a
pfijatého

uvede nejcastéjsi druhy pojisténi a
navrhne, kdy je vyuzit

uvede a porovna nejobvyklejsi zplsoby
nakladani s volnymi prostredky a zplsoby
kryti deficitu

na prikladu chovani kupujicich a
prodavajicich vylozi podstatu fungovani
trhu

objasni vliv nabidky a poptavky na tvorbu
ceny a jeji zmény

na prikladu ukaze tvorbu ceny jako soucet
nakladd, zisku a DPH

popise vliv inflace na hodnotu penéz
rozliSuje, ze kterych zdrojd pochazeji
prijmy statu a do kterych oblasti stat
sméruje své vydaje

uvede priklady davek a prispévkd, které ze
statniho rozpoctu ziskavaji obcané
rozlisuje a porovnava ulohu vyroby,
obchodu a sluzeb

uvede priklady jejich soucinnosti

Trzni hospodarstvi:
- nabidka, poptavka, trh
- tvorba ceny zboZi, inflace

Rozpocet statu

Vyroba, obchod, sluzby




\ Ad e) Uéebni plan od 1. 9. 2022

Ugebni plan pro 1. stupe ZS

Vzdélavaci Vzdélavaci Vyuc€ovaci Roénik . Z tohq ,
y y Celkem disponibilni
oblast obor predmét «
L. II. III. Iv. V. Cas. dotace
. Cesky jazyk | Cesky jazyk 8 9 8 6 8 39 6
Jazyk a jazykova Y Jazy Y Jazy
komunikace . C
Cizi jazyk Anglicky jazyk 1 2 3 3 3 12 3
Matematika a Matematika a .
e e Matematika 4 4 5 5 5 23 3
jeji aplikace jeji aplikace
Informacni a Informacni a
komunikac¢ni komunikacni Informatika - - - 1 1 2 0
technologie technologie
Prvouka 2 2 3 - - 7 2
Clovék a jeho Clovék a jeho
y ] 8 ] Prirodovéda - - - 2 2 4 1
svet svet
Vlastivéda - - - 2 2 4 1
Hl:ldebnl Hl'.ldebnl 1 1 1 1 1 5 0
- vychova vychova
Umeéni a kultura ot - ot -
ytvarna ytvarna 5 5 1 1 1 - 0
vychova vychova
Clovék a zdravi Tfalesna Télesna vychova 2 2 2 2 2 10 0
vychova
CIovek’ asvet CIovek’ asvet Pracovni ¢innosti 1 1 1 1 1 5 0
prace prace
Celkova casova dotace 21 23 24 24 26 118 16




Ugebni plan pro 2. stupeit ZS

Vzdélavaci Vzdélavaci Vyucovaci Roénik . Z tohq ,
oblast obor cedmet Celkem disponibilni
P VI VIL. VIIL IX. Cas. dotace
Cesky jazyk a .
. yJazy Cesky jazyk 4 4 4 4 16 1
literatura
Jazyk a jazykova Cizi jazyk Anglicky jazyk 3 3 3 3 12 0
komunikace jazy gHcky Jazy
Dalsi cizi jazyk Némecky jazyk - - 3 3 6 0
. . . ., Matematika 4 4 4 4 16
Matematika a Matematika a jeji 5
jeji aplikace aplikace Finanéni matematika - - - 1 1
Informatika Informatika Informatika 1 1 1 1 4 0
M Déjepis 2 2 2 2 8
‘o 5 Clovek a Jep
Cloveék a spoleénost . 0
spolecnost ) . ,
Vychova k obcanstvi - - 1 1 2
Fyzika 2 2 2 2 8
Chemie - - 2 2 4
Clovék a pfiroda Clovék a pfiroda 8
Ptirodopis 2 2 2 2 8
Zemépis 2 2 2 2 8
Hudebni vychova Hudebni vychova 1 1 1 1 4
Umeéni a kultura 0
Vytvarna vychova Vytvarna vychova 1 2 1 1 5




Télesnd vychova 2 2 2 2 8
Clovék a zdravi Télesna vychova 0
Vychova ke zdravi 0,5 0,5 0,5 0,5 2
CIovekl asvet Clovék a svét prace Pracovni ¢innosti 1 1 1 1 4 1
prace
2/) Cizi jazyk PV Némecky jazyk 2 2 - - 4
L .Jazyk a’ o PV Konverzace
| jazykova Cizi jazyk . . 1 1 - - 2
. v némeckém jazyce
T komunikace S e s
E Cesky jazyk a PV Cviceni z Ceského 1 1 i i ) 6
L literatura jazyka
N | Matematika a Matematika a PV Cviceni z 1 1 i i 5
E | jejiaplikace Jjeji aplikace matematiky
* CIovek,a svet CIovek,a svet PV Praktické Cinnosti 1 1 - - 2
prace prace
Celkova casova dotace 28,5 29,5 31,5 32,5 122 18

Volitelné pfedméty — zZ4ci 6. a 7. ro¢niku maji moznost si vybrat blok volitelnych pfedmétli v rozsahu 3 hodin:

1) Némecky jazyk - 2 hodiny
Konverzace v némeckém jazyce — 1 hodina
2) Cviceni z ¢eského jazyka — 1 hodina
Cviceni z matematiky — 1 hodina
Praktické Cinnosti — 1 hodina

Platnost dokumentu od: 1. 9. 2022

Projednani dokumentu ve Skolské radé:

Schvéleni dokumentu:
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